FICHA DE ACTIVIDAD RECME 2.0

ID de ficha: RECME23_AES_A_175

PARTICIPANTES GRUPO DE PARTICIPANTES

NOMBRE BEEAACTIVIDAD APARTIRDE..  MINIMO  MAXIMO
. 10 Afios en
La Loteria y sus componentes adelante 4 36

DURACION DE LA ACTIVIDAD ESPACIO
. FISI VIRTUAL O
30 minutos SICO v
ABIERTO CERRADO

) NIVEL DE
MODO DE PARTICIPACION TIPO DE ACTIVIDAD ACTIVIDAD

Choose an item. Choose an item. Choose an item. Choose an item.

ETIQUETAS SUGERIDAS (Progresién, Vida de grupo, Especialidades, Competencias, IDS, ODS, VAL,

Marco Simbélico, etc.)

TEMAS TRANSVERSALES

CUDADO
VOLUNTARIDO AVBENTAL

PAZ DIVERSIDAD GENERO RESLENCIA m ECONOMA
| | O | O O

REQUERIMIENTOS PREVIOS

Tolerancia, empatia y respeto

LA ACTIVIDAD CONTRIBUYE A DESARROLLAR

CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES

Reconocer las probleméticas o Empatia: capacidad de ponerse Actitud racional
situaciones que enfrentan los en el lugar de la otra persona. Actitud flexible

migrantes Inteligencia emocional Actitud empética
Haga clic aqui para escribir texto. Escucha Actitud reflexiva
Haga clic aqui para escribir texto.  Comunicacion de sentimientos
Haga clic aqui para escribir texto. y emociones
Haga clic aqui para escribir texto. Definicién de un problema y

evaluacion de soluciones
Negociacién
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LO QUE NECESITO PARA LA ACTIVIDAD

e Loteria de migracién con 44 cartas y 30 tablas
de juego. Cada carta contiene la imagen de un
personaje, situaciones, organizaciones o
efectos relacionados con la migracion, tanto
actual como pasada, y una descripcion.
Ejemplo: Carta El Cholo. Descripcion: con
frecuencia se maneja que un efecto “negativo”
de la migracion al norte es el cholo. Se le ubica
e identifica con pandillas, vicios y violencia.

Fichas o cualquier objeto para jugar a la loteria.

MATERIALES | RECURSOS

MEDIDAS DE SEGURIDAD

. Jugar a la loteria.
Cada vez que se cante una carta, hablar sobre el personaje, situacion, 20 minutos
organizacion o efectos mencionados en un ambiente de reflexién y respeto.
Quien cante cada carta, sera quien modere la discusién y reflexion.

CIERRE DE LA ACTIVIDAD (PASO A PASO) DURACION
Para pensar/nos y para sentir/nos 10 minutos
Reflexionar sobre los estereotipos que se piensan sobre los migrantes

VARIABLES

POSIBILIDAD DE COMPLEMENTAR CON OTRAS SECCIONES

PARA EXPLORAR
COLMICH EDU: Juegos

INFORMACION ADICIONAL

PROVINCIA FECHA DE ELABORACION

Coleccion Educativa NACIONAL

25 de mayo de 2023
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